NORMATIVA SA LLIGUETA HEAD 2025




1. CALENDARIO
La LIGA se disputara entre los meses de mayo a diciembre de 2025.

Calendario tentativo:
e Jornada 1: 1 de junio 2025
e Jornada 2: 13 de julio 2025
e Jornada 3: 7 de septiembre 2025
e Jornada 4: 28 de septiembre 2025
e Jornada 5: 26 de octubre 2025
e Jornada 6: 23 de noviembre 2025
e Jornada 7: 7 de diciembre 2025

Cada jornada se jugara los domingos por la mafiana y en diferentes clubs de Mallorca.
En cada jornada se disputaran 2 eliminatorias por equipo.

Tanto la designacion de las jornadas que se celebraran en cada club como los equipos
gue participaran en esa jornada se hara por sorteo.

2. EQUIPOS
La inscripcion de cada equipo a la LIGA sera gratuita.

Los equipos deberan contar durante toda la competicidon con un minimo de 8 jugadores
y un maximo de 12. En caso de que un equipo no tenga 8 jugadores en su equipo al
inicio de la 12 jornada de la Liga, sus jugadores podran participar, pero los resultados de
sus partidos no seran vdlidos para la clasificacion. De igual modo, si algun equipo
durante la Liga se queda con menos de 8 jugadores, todos los partidos de las
eliminatorias en las que participen hasta que complementen su equipo con 10
jugadores, tampoco contaran para la clasificacion final

Si alguno de los equipos inscritos causa baja antes de la jornada 1 o de la jornada 2,
podra ser sustituido por la direccion de LA LIGA por otro de la lista de espera.

El nuevo equipo jugara las restantes jornadas y sera tenido en cuenta en la tabla de
clasificacion para poder disputar la fase final si clasificara para ella.

Todos los puntos obtenidos de las jornadas anteriores con el equipo que ha causado
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baja seran tenidos en cuenta para la clasificacion.
3. JUGADORES

Para poder participar en la LIGA es imprescindible que el jugador tenga en vigor la
licencia federativa. Los jugadores que quieran participar y no tengan activada dicha
licencia, tendran dos modalidades para activar su licencia:

1. Tener en vigor la licencia anual de 34€.

2. Tener en vigor la licencia federativa “Mi primera licencia” que es gratuita,
en el caso de que el jugador sea la primera vez que se federa.

La edad maxima para participar en la LIGA sera de 14 afos.

4. INSCRIPCIONES

Cada jugador de cada equipo abonara la inscripcidon de 40€ para poder participar en la
LIGA pudiendo jugar hasta 14 partidos.

Para darse de alta como jugador de la LIGA el jugador tendra que rellenar una
inscripcion en la web de la FPIB https://www.fpadelib.es/comp/liga-fpib indicando su
numero de licencia y el equipo por el que participard. El pago se realizara unicamente
por TVP via pagina web de la federacion.

Plazo de inscripcion para los equipos:

Se abrird un periodo de inscripcion de equipos del 22 de abril de 2025 a las 12:00 AM al
11 de mayo de 2025 a las 23:55 pm.

Sa LLigueta Head estara compuesto por grupos de 8 equipos, que se iran completando
conforme se vayan recibiendo las inscripciones de los equipos (por orden de
inscripcién). Una vez se complete cada grupo de 8 equipos, la FPIB ird abriendo mas
grupos de 8 equipos, hasta que se complete cada grupo. Si hubiera mas equipos que
quisieran inscribirse en otro grupo pasaran a una lista de espera configurada por orden
de inscripcién. En este caso la FPIB informara al equipo inscrito que los grupos estan
completos y que queda el equipo en lista de espera con un nimero de orden otorgado.

Una vez finalizado el plazo de inscripcion de equipos, a partir del 13 de mayo de 2025
se abrira el plazo para inscribir jugadores a los equipos. Los equipos podran inscribir
jugadores durante toda la fase regular de la Liga.

La FPIB se encargara de buscar equipo a jugadores que se quieran inscribir a Sa LLigueta
y no encuentren equipo. El jugador debera de enviar un correo a salligueta@fpadelib.es
para comunicar que quiere participar en la liga.
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La inscripcién incluye:
1. 14 partidos garantizados por equipo.
2. Seguro médico de accidente con las caracteristicas descritas en la seccién
“Seguro Médico” durante la disputa de los partidos de la liga®.
3. Las pistas de los partidos necesarios durante toda la LIGA.

4. Competicién regulada en cada sede por un delegado de la Liga que velara
por el buen funcionamiento de cada jornada.

5. Bolas para la competicion.

5. LA COMPETICION
Sa Lligueta Head por equipos 2025, estara formada por equipos mixtos.

Cada equipo tendra que conformar 3 parejas. La composicion de cada eliminatoria sera
de la siguiente forma:

e Pareja 1: jugadores masculinos o femeninas de mayor edad (suma edades).
e Pareja 2: jugadoras femeninas.

e Pareja 3: jugadores masculinos o femeninas de menor edad (suma edades).

La liga se jugara a ida y vuelta, por lo que todos los equipos jugaran un minimo de 14
eliminatorias.

De cara a Sa LLigueta 2026, la clasificacion de Sa LLigueta 2025 conformaran los grupos
de 8 equipos para la siguiente temporada. A partir de ahi, para sucesivas ediciones de
cada grupo ascenderan los dos primeros clasificados y descenderan los dos ultimos
clasificados.

5.1. ENFRENTAMIENTOS

Cada encuentro consta de tres partidos que jugaran entre si las parejas 1,2 y 3 de cada
equipo. La configuracion de las parejas, tal y como marca la normativa, sera la que
marque previamente el capitan a través de la pagina web de la FPIB.

1 puedes consultar la poliza en https://www.fpadelib.es/fede/documentacion/category/10-seguros
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Todos los partidos se jugaran al mejor de 3 sets, siendo un super tie-break a 10 puntos
el tercer set.

El funcionamiento de los partidos serd el detallado en los siguientes puntos:

1. Resultard ganador del enfrentamiento el equipo que venza en al menos dos de
los 3 partidos.

2. En caso de empate a puntos después de la fase regular se tendra en cuenta como
primer término los encuentros ganados, después los partidos ganados, sets
ganados y finalmente enfrentamiento directo en caso de empate.

3. Los equipos que disputen un encuentro tendran que estar presentes en las sedes
al menos 15 minutos antes de la hora marcada para comienzo del primer partido,
con los 6 jugadores preparados para jugar, incluso si concurren inclemencias
meteorolégicas (lluvia, nieve, viento).

4. Si un equipo no tiene los 6 jugadores listos para jugar pasados 10 minutos de la
hora en la que esté previsto el comienzo del enfrentamiento, el equipo habra
perdido ese encuentro. La ultima decision, siempre la tomara el delegado
encargado de cada sede, asi como los casos de fuerza mayor que se puedan
presentar, que seran consensuados con la direccién de la Liga.

5.2. ORDEN DE JUEGO

La FPIB marcara las jornadas de juego y los horarios estaran previamente establecidos
con los diferentes clubes SEDES. El horario se podra consultar en la web. Los capitanes
seran los principales responsables de que los miembros de su equipo estén informados
del horario de juego.

En caso de lluvia la FPIB se reserva el derecho de cambiar el orden de juego vy sede,
avisando con antelacién a los capitanes de los equipos.

En el caso de que la FPIB tuviera que cancelar alguna jornada por climatologia u otros
motivos de fuerza mayor, esa jornada suspendida se programara el domingo siguiente
gue se dispute la jornada cancelada.

5.3. FORMACION DE LOS EQUIPOS

El capitan o quién ejerza de capitdn introducira a sus 6 jugadores maximo 10 minutos
antes del horario establecido a través de la pdagina web de la FPIB:
https://www.fpadelib.es/comp/liga-fpib
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Es obligatorio que todos los jugadores se identifiquen con su DNI si asi lo requiere el
capitan del equipo contrario o el responsable de la Liga.

Para el correcto funcionamiento respecto a la formacion de los equipos, se tendran en
cuenta las siguientes normas y directrices:

1.

Cada equipo debera de tener asignado un capitdn mayor de 16 afos que sera el
encargado de meter las alineaciones a cada eliminatoria. El capitan se podra
cambiar a lo largo de la duracién de la liga comunicandoselo a la organizacion de
la Liga. En caso de que el capitan esté indisponible para una jornada podra
nombrar a otro capitan reserva que se identificara ante el delegado de la sede.

. Si alguno de los capitanes encuentra irregularidades en algun jugador de las

parejas del rival, debera hacérselo saber al capitdn contrario dentro de ese
margen de 10 minutos, para que se realicen las pertinentes correcciones. Si no
se corrige la irregularidad en la formacion del equipo, el capitan del equipo rival
debe hacerla constar en el acta del encuentro, para que la Direccidn de la Liga
pueda decidir si es susceptible de ser sancionada.

Una vez que ha comenzado el enfrentamiento, ningun capitan podra reclamar
sobre la composicion de las parejas del equipo contrario, siendo la Direccion de
la Liga la que decida sobre las reclamaciones que se presenten, una vez
terminado el encuentro y siendo los capitanes los responsables de que las parejas
sorteadas se emparejen correctamente en sus pistas correspondientes.

Si en un encuentro, el capitan de un equipo alinea a un jugador que no esté en su
equipo, perdera el enfrentamiento por 3 partidos a 0 y sera sancionado con la
pérdida de 1 punto (enfrentamiento ganado) en la clasificacion del grupo vy, si se
trata de una eliminatoria de la segunda fase, la perdera por 3 partidos a 0y sera
eliminado de la competicion. se penalizara con 1 punto de la clasificaciéon. Es muy
importante avisar a la organizaciéon con 72 horas de antelacion.

. Se considerara que un equipo no se ha presentado a un enfrentamiento cuando

hayan pasado 10 minutos desde la hora marcada para el comienzo de los partidos
y alguno de sus jugadores no estén preparad

Ningun jugador podra participar en mas de un equipo.

Una vez haya empezado la liga, ningun jugador podra cambiar de equipo, aunque
no hubiera jugado ninguna eliminatoria.
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5.4. EQUIPO NO PRESENTADO

1. Si un equipo no se presenta completo a jugar un enfrentamiento o no reune los
6 jugadores, lo perderd por un resultado de 3 a 0 y serd sancionado ademas con
la pérdida de 1 punto (enfrentamiento ganado) en la clasificacion. No se
considera “No presentado” a aquellos que hayan avisado la imposibilidad de
jugar 24 horas antes y eviten el desplazamiento del otro equipo, en este caso
perderan el partido, pero no habrd sancién econdmica.

2. Siun equipo no presenta 1 de las 3 parejas, podra disputar las otras dos partidas,
perdiendo 6-0/6-0 el partido no disputado. Si un equipo no presenta 2 parejas en
una misma eliminatoria, se le dara la eliminatoria por perdida y no se jugara el
partido de la pareja presentada.

3. Si un equipo no se presenta a un encuentro en tres jornadas diferentes, sera
eliminado de la competiciéon, anulandose todos los resultados anteriores. La
reincidencia conllevara a la expulsion de la liga.

4. Con estas sanciones lo Unico que se pretende es el buen funcionamiento de la
competicidn y conseguir concienciar a los clubs y equipos que hay que tener un
minimo respeto por el resto de los equipos.

5.5 ACTAS

Se realizaran las actas de manera online a través de la pagina web de la FPIB, maximo
15 minutos antes del enfrentamiento. Sera responsable de rellenar los resultados el
capitan ganador del enfrentamiento en el plazo de 24 horas al final de la jornada y sera
confirmado por el capitan perdedor.

En caso de ocurrir cualquier incidencia técnica ajena o no a la pagina web, los capitanes
deberdn enviar las alineaciones por correo electrénico a saguilleta@fpadelibs.es hasta
10 minutos antes del horario del enfrentamiento al director de la competicidn.

6. RECLAMACIONES Y SANCIONES.

La Direccion de la LIGA se encargara de resolver los conflictos que pudieran surgir entre
los equipos o clubes y las reclamaciones deportivas o técnicas que requieran los
capitanes, basandose en la Normativa Técnica de la FPIB.

Los responsables de los clubes, los capitanes de los equipos y los jugadores
participantes entienden y acatan estas condiciones y las Normas que rigen esta
competicién, basada en el Reglamento del Juego del Padel y en la Normativa Técnica de
la Federacion de Padel.

Las reclamaciones las pueden presentar los capitanes de los equipos o los
representantes legitimos de los clubes participantes a la Direccién de la liga, enviando
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un correo electrénico donde constara al principio del texto el nombre y apellidos del
reclamante y la entidad (equipo o club) a la que representa.

El plazo para las reclamaciones concluye a las 24 horas de la finalizacion de la jornada.

La Direccién de la liga estudiard las reclamaciones recibidas en tiempo y forma vy, tras
consultar con los capitanes de los equipos implicados, emitird una resolucién. Esta
resolucién inicial puede ser recurrida por los interesados (el capitan del equipo o el
representante del club) en las 48 horas siguientes desde su notificacién a las partes
implicadas. Transcurrido ese plazo, la resolucién se volvera firme si no hay recursos.

En los casos en los que se produzca alguna falta que no esté contemplada en esta
Normativa, serd la Direccion de la liga la que aplique la sancidn que considere mas justa.

7. SEDES

Por el formato de la competicidn, el club que solicite ser sede de una fecha debera tener
6 pistas o 12 pistas disponibles.

Los clubs que soliciten ser una sede de la LIGA tendran que enviar un correo a
salligueta@fpadelib.es antes del 14 de mayo de 2025.

8. DIRECTOR DE LA COMPETICION

El director de la competicién de la LIGA tendra como funciones la de aplicar el
reglamento, realizar el sorteo de las sedes y de los enfrentamientos, resolver los
posibles conflictos, pasar los resultados y actualizar la clasificacion general. Otro papel
importante es el de descalificar a los jugadores que no estén en la categoria que
corresponda.

Todo estd perfectamente regulado, a pesar de ello si surge algin problema durante la
disputa de un enfrentamiento se debera reflejar en el acta, la organizacién pedira
explicaciones y tomara una decisidén basada sobre este reglamento con derecho a una
apelacion.

9. PREMIOS DE LA LIGA

Equipo campedn de cada grupo: entradas para todos los componentes del equipo en
Supper Rabbit, en la opcion de 90 minutos fin de semana mas partido de bolos.

Equipo subcampeodn de cada grupo: entradas para todos los componentes del equipo
en Supper Rabbit, en la opcidon de 90 minutos fin de semana.
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